                      Аннотация к рабочей программе внеурочной деятельности
«Юный сценарист».

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Юный сценарист» имеет общекультурную, проектную направленность и направленность технического творчества. Курс носит практико-ориентированный характер и направлен на овладение учащимися технологий создания мультипликации, развитие их индивидуальных творческих способностей. Наблюдения показывают, что дети всегда стремятся к познанию, к новому и интересному. Им хочется пробовать себя в самых различных направлениях и достигать высот здесь и сейчас. Поэтому создание мультфильмов – творческий и увлекательный процесс, развивающий мышление и воображение, мелкую моторику, усидчивость, терпение, расширяющий кругозор ребёнка в контексте современных технологий и повышающий коммуникативные навыки, развивает речь, внимательность, логику, ответственность, умение общаться в команде- помогут детям реализовать свои творческие идеи и замыслы Дети получат возможность освоить набор компетенций по технологии создания мультфильмов и воплотить в жизнь собственные интересные идеи в форме проектной деятельности в разновозрастной команде от 8до 10 человек. Обучающиеся, освоив курс мультипликации, смогут провести тематические мастер-классы для своих младших товарищей, одноклассников, родителей, где смогут не только продемонстрировать свои умения создавать мультфильмы, но и научить других. 
Актуальность программы.
21 век – век компьютерных технологий, повышая роль медиаобразования в образовательной деятельности, мы даем возможность ребенку осваивать и использовать современные  технологии. Сегодня дети не мыслят  себя без компьютера, проводя много часов в социальных сетях и Интернете, но мало кто из них владеет компьютерной техникой и современными технологиями так, чтобы это действительно могло стать полезным для жизни, творчества и, возможно, для выбора дальнейшей профессии. Поэтому сегодня как никогда актуален вопрос: как включить в дошкольное и школьное образование информационно-коммуникационные технологии с наибольшей пользой и с наименьшими рисками. 
Современная мультипликация является неотъемлемой частью становления личности ребенка, определяя основные направления его социального и культурного развития. В настоящее время мультипликация в образовательном процессе рассматривается как развивающий, образовательный и воспитательный элемент. 
Детская мультипликация существенно отличается от многих предлагаемых современным детям «развлечений», в основе которых лежит потребление созданного кем-то продукта именно тем, что является в своей основе творческим процессом, имеющим свой конечный продукт – созданный своей творческой мыслью и своими руками, и ребенок является его автором и непосредственным создателем. При этом сам мультипликационный фильм является не целью, а только лишь инструментом в развитии ребенка.
Технологии детской мультипликации – это особый вид современной креативной  IT индустрии, который имеет большие перспективы развития в образовании, так как способствует формированию качеств и компетенций, необходимых ребенку для будущей успешной адаптации к условиям современной экономики, где все больше становятся востребованными  креативные мультифункциональные специалисты.   
[bookmark: _GoBack]Цели программы: 
1. Создание условий для формирования у детей младшего школьного возраста творческих и интеллектуальных способностей через просмотр, проигрывание и создание аудио -визуальных произведений экранного искусства (мультипликаций).
2. Формирование познавательного интереса и мотивации к художественным, техническим и социальным видам творчества.
Задачи программы:
Обучающие задачи:
· познакомить младших школьников с основными видами мультипликации, уметь различать рисованную, пластилиновую и кукольную виды анимации;
· познакомить с основными этапами, с технологическим процессом создания мультфильма;
· научить выстраивать сюжетную линию мультфильма к сказкам, стихотворным произведениям, собственным историям с помощью сюжетных карточек;
· научить придумывать короткие сюжеты для создания мультипликационных зарисовок;
· освоить различные виды анимационной деятельности с использованием разнообразных приемов и различных художественных материалов;
· освоить работу с микрофоном и научится озвучивать мультфильмы;
· освоить работу с техническими средствами: камерой, фотоаппаратом, компьютером;
· освоить работу с программным обеспечением для анимационной деятельности;
· познакомить учащихся с процессами разработки и изготовления кукол, фонов и декораций, создания схем-рисунков и съёмки кадров; 

Воспитывающие задачи:
· создавать условия для воспитания трудолюбия, самостоятельности, инициативности, настойчивости, умения контролировать свои действия;
· воспитывать эстетический вкус младших школьников;
· воспитывать культуру зрительского восприятия;
· способствовать созданию коллектива, который становится развивающей обогащающей средой, где каждый – личность, а все вместе – участники детских творческих проектов.
· повышать культурный уровень, формировать познавательные интересы;

Развивающие задачи:
· способствовать развитию интеллекта и интегративных творческих способностей детей;
· развивать интерес к лучшим образцам мультипликации и желание к самостоятельному творчеству;
· развивать художественные навыки и умения;
· развивать художественно-эстетический вкус, фантазию, изобретательность, чувства композиции, цвета, формы, логическое мышление и пространственное воображение;
· развивать эмоциональный интеллект благодаря просмотру известных детских мультфильмов и проигрыванию эмоциональных состояний героев;
· создавать условия для раскрытия личностного потенциала каждого ребенка;
· создавать творческую атмосферу для развития любознательности.
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Программа рассчитана на 1 год обучения. 	
Из расчёта 1 час в неделю – 34 часа.


3.Рабочая программа включает следующие компоненты:
1.Титульный лист
2.Пояснительная записка
   2.1.  Место предмета в базисном учебном плане
   2.2. Используемый учебно-методический комплект, включая электронные ресурсы
   2.3. Планируемые результаты изучения программы

   2.4. Форма и периодичность текущего контроля успеваемости обучающихся

    3.Содержание учебного предмета, курса.
    4.Составитель Самарина Татьяна Юрьевна





